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1. Informationen zu diesem Handbuch

Dieses Handbuch soll Ihnen helfen den Umgang mit VM-Report zu erlernen. Sowohl im
Handbuch als auch in VM-Report werden Sie haufig auf den Begriff ,Meisterschaft*
stol3en, wobei es sich dabei im Fall von VM-Report um Weitermeldungen handelt. Die
Begriffe ,Meisterschaft” und ,Weitermeldung” sind also gleichbedeutend zu sehen.

In diesem Kapitel wollen wir lhnen einige Begriffe und die Symbole, die in diesem
Handbuch verwendet werden, kurz erklaren um Ihnen die Verwendung des Handbuchs
zu vereinfachen.

Elemente der Benutzeroberflache

Schaltflache Auswahlbox
schaltflache i!—‘xu swahlbox _v‘]
Kontrollkastchen Text- bzw. Eingabefeld

™ Kontrollkéstchen

¥ Kontrollkéstchen [Textfeld
Optionen Baumstruktur
= Disziplinen
O Option 1 f 1‘?10
(O Option 2 1.11

Aktenreiter

|4 Eingabe | 2 Einzel-Obersicht | € Mannschafts-Ubersicht}
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Symbole im Handbuch

Warnung bzw. wichtiger Hinweis Tipp bzw. Zusatz-Information

a 1

Anderungen im Handbuch

Bereiche des Handbuchs, die sich gegenuber der letzten Version geandert haben, sind
durch eine griine Markierung am Rand kenntlich gemacht.

Eingetragene Marken und Copyright

Die in diesem Handbuch erwéhnten Programme Microsoft Word, Excel, Windows,
MDAC und .Net-Framework sind eingetragene und geschutzte Programme/Marken von
Microsoft.

ITS22 GbR hat das Urheberrecht und Copyright an ChampionShot, ChampionClub,
LigaChampion und VM-Report und den von uns verfassten Handblchern zu diesen
Programmen.

Stand 24.08.2013 5/30



VM-Report Handbuch Installation

2. Installation

2.1. Systemanforderungen
VM-Report benétigt mindestens folgende Systemanforderungen:
* Betriebssystem Windows XP, Vista, Windows 7 und 8
* Pentium 500 MHz oder vergleichbarer Prozessor
» 256 MB RAM
* 50 MB Speicherplatz
* CD-ROM oder DVD-Laufwerk
* Maus, Tastatur
* Bildschirmauflésung 1024 x 768 oder hoher
* Microsoft .Net-Framework 3.5 oder hoher
» MDAC-Datenbanktreiber

* Microsoft Windows Installer

Mit schwacheren Systemen wird ein Funktionieren von VM-Report nicht
ausgeschlossen, es kann aber zu langen Lade- und Bearbeitungszeiten kommen.

2.2. Einrichten der Software

Die zur Installation bendétigten Dateien kdnnen im Kundenbereich heruntergeladen
werden. Im Normalfall missen Sie nur das Installationspaket herunterladen und
entpacken. Die Installation wird dann durch die ,setup.exe” gestartet. Der Assistent fihrt
Sie durch die weitere Installation.

_!S Das Programm darf nicht im Standard-Programme-Ordner (h&ufig C:\Programme)
installiert werden!

Bei manchen Windows-Systemen fehlen mdoglicherweise der "Microsoft Windows
Installer”, die MDAC-Treiber oder das .Net-Framework. Sollte wahrend der Installation
oder beim ersten Programmestart eine entsprechende Meldung erscheinen, missen Sie
die entsprechenden Komponenten installieren.

Die erforderlichen Dateien zur Installation sind im Kundenbereich als Download
verfugbar. Starten Sie ggf. nach der Installation der Komponenten anschlieend die
Installation von VM-Report erneut.
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2.3. Programmestart und Lizenzierung

Nachdem die Installation abgeschlossen ist, kbnnen Sie VM-Report tber das Symbol
auf Ihrem Desktop oder Uber das Startmeni von Windows starten.

Beim ersten Start von VM-Report erfolgt die Lizenzierung. Es erscheint der folgende
Dialog:

'@ Willkommen...

Geben Sie lhre Lizenz-Datei an, damit die Installation abgeschlossen
Ihre Yersion von YM-Report freigeschaltet wird: 1

Demo-Version ‘ ( 2 ) Lizensieung abschlisfen [

Abbrechen l

2.3.a — Lizenzierungs-Dialog

Zur Lizenzierung benottigen Sie die Datei "license.csl", die wir lhnen per Mall
zugeschickt haben. Uber die Schaltflache "..."® gelangen Sie zu einem Dialog in dem
Sie den Pfad zu lhrer license.csl angeben muissen. Sie kdnnen die Datei also in einem
beliebigen Ort auf Ihrer Festplatte oder anderen Datentragern speichern und mussen
diese Datei in dem Dialog angeben.

Wenn Sie den Speicherort der Lizenz-Datei angegeben haben, wird der Pfad in dem
grau-hinterlegten Textfeld angezeigt. Jetzt kbnnen Sie die Lizenzierung abschlie3en
indem Sie auf die entsprechende Schaltflache @ Kklicken. Jetzt wird der normale VM-
Report-Startbildschirm gedoffnet.

A Offnen und bearbeiten Sie lhre Lizenz-Datei nicht. Dadurch kénnte sie unguiltig
werden und Sie kdnnen diese nicht mehr zum Freischalten von VM-Report verwenden.

2.4. Deinstallation

Um VM-Report zu deinstallieren, gehen sie in Windows ins Startmeni-> Einstellungen->
Systemsteuerung-> Software. Dort werden alle installierten Programme aufgelistet.
Wabhlen Sie in der Liste VM-Report aus und klicken Sie auf entfernen.
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3. Erstellen einer Weitermeldung

3.1. Startbildschirm

K VM-Report v2.3.101

@ Musterverein

Kreissportleiter Musterkreis

VM-Report

<\
2)

[ Meisterschafisassistent

| WM-Report ¥2.3.101

3.1.a - Startbildschirm

@® Gespeicherte Weitermeldungen
@ Schaltflache zum Erstellen neuer Weitermeldungen
® Hauptmenl

Ihre gespeicherten Weitermeldungen konnen Sie durch Anklicken des Titels in der Liste
@ laden.

Unter der Liste mit den gespeicherten Weitermeldungen befindet sich die Schaltflache
.Meisterschaftsassistent“®. Durch Aktivieren dieser Schaltflache starten Sie den
Meisterschaftsassistenten, mit dem neue Meisterschaften bzw. Weitermeldungen
angelegt und bereits vorhandene Meisterschaften verwaltet werden kénnen. Weitere
Informationen dazu finden Sie im 3.2 ,Meisterschaften verwalten®.
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3.2. Meisterschaften verwalten
Der Meisterschaftsassistent bietet Innen folgende Funktionen:
* Neue Meisterschaften erstellen
* Meisterschaften kopieren (Duplikat erstellen)
* Meisterschaft exportieren
* Meisterschaft importieren

* Meisterschaften loschen

- Neue Meist_erschaft erstellen

Mit dieser Funktion konnen Sie eine neue Weitermeldung erzeugen.

Geben Sie die Datei lhres Kreises an. damit eine Weitermedung anhand dieser
Daten erstellt werden kann:

Impartieren | ‘ -_]

Laschen Geben Sie einen Titel fiir die Weitermeldung an:

| J

L

et [ cken |

3.2.a - Meisterschaftsassistent

@ Funktionen des Meisterschaftsassistenten

Im Meisterschaftsassistenten konnen Sie links die gewinschte Funktion wahlen indem
Sie auf die entsprechende Schaltflache klicken. Die einzelnen Funktionen werden in den
folgenden Kapiteln genauer beschrieben.
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3.2.1. Neue Weitermeldung erstellen

_ Neue Meisterschaft erstellen

Kopieren Mit dieser Funktion kinnen Sie eine neue ‘Weitermeldung erzeugen.

Exportieren

Geben Sie die Datei lhres Kreizes an. damit eine 'Weitermedung anhand dieser
Daten erstellt werden kann:

Impartieren | ( 1 l
Laschen Geben Sie einen Titel flir die \Weitermeldung an:
P

| 2

p

sl
—

Schiten &

3.2.b — Neue Meisterschaft erstellen

|

@ Schaltflache zur Auswahl der Kreisdaten
@ Eingabefeld fur den Titel
® Schaltflache zum Erstellen und Abbrechen

Wabhlen Sie tUber die Schaltflache "..." @ die vom Kreis erhaltene Datei aus. Diese Datei
hat immer die Endung .vm2. In dieser Datei sind die Mitglieder-Daten und die Disziplin-
und Mannschaftsregeln (welche Altersklassen, welche Disziplinen schiel3en dirfen und
wie Mannschaften gebildet werden dirfen) enthalten. Durch diese Datei werden alle
Mitglieder Ihres Vereins in VM-Report geladen und es wird sichergestellt, dass nur
Starter und Mannschaften eingegeben werden kénnen, die laut Ausschreibung der
Kreismeisterschaft erlaubt sind.

AnschlieBend geben Sie den Titel der Weitermeldung ein @. Also beispielsweise
"Weitermeldung VM 2010".

Jetzt konnen Sie die neue Weitermeldung Uber die entsprechende Schaltflache ®
erstellen.

3.2.2. Weitere Funktionen des Meisterschaftsassiste  nten

Uber die Schalflache ,Kopieren“ (siehe Abbildung 3.2.a) haben Sie die Moglichkeit ein
Duplikat einer Weitermeldung innerhalb von VM-Report anzulegen. Um eine Kopie der
Weitermeldung als Datei anzulegen, wahlen Sie die Schaltflache ,Exportieren“. Die
exportierte Weitermeldung enthalt sdmtliche Daten und kann als Sicherungskopie
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genutzt werden oder zur Weitergabe und Weiterbearbeitung an einen anderen
Funktionar lhres Vereins gegeben werden.

Exportierte Weitermeldungen kénnen Sie Uber die Schaltflache ,Importieren” in VM-
Report geladen werden. Dazu wird lediglich die Export-Datei angegeben werden.

Als letzte Funktion bietet der Meisterschaft das Loschen von Weitermeldung Uber die
Schaltflache ,Léschen” an.

Zum Starten des Kopiervorgangs Kklicken Sie unten rechts auf die Schaltflache
"Kopieren" @. Die kopierte Meisterschaft wird wie jede gespeicherte Meisterschaft in der
Meisterschaftsliste im Startbildschirm angezeigt.

3 Bitte beachten Sie, dass eine geloschte Meisterschaft nicht wiederhergestellt
werden kann.
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4. Bearbeiten einer Weitermeldung

4.1. Benutzeroberflache

Nach dem Erstellen einer neuen Weitermeldung oder dem Laden einer gespeicherten
Weitermeldung gelangen Sie zum Hauptbildschirm:

nVMVRepoH V2.3.1C ‘eitermeldung VM2010]

fé Datei  Einstellungen  ¥erwalt rucken  Extras  Fenster 7 - B X
S’ —

- o

‘ Allgemein Méistersciinh =

jur]

Titel: [Weteimeldung VM2010 | : o

. sroas g W

o VDI‘SZIF"In!E_n und i Weranstalter: ‘MUS[EFKIEiS | é

J hanaschaftsreceln E

o

2

@

F 3

O = . o

Zuletzt bearbeitet: =)

{73

Starter: A

Mannschaften: 5E
YiiReport m—

Version:

=~

£

2

o

%

(@

&
@

— f ) =
| yM-Report ¥2.3.101 \°) @<

Abb. 4.1.a — Benutzeroberflache

@ Titelleiste

@ Menu

® Schritte der Meisterschaftsbearbeitung
@ Fenster des ausgewahlten Schritts

® Informationsleiste

® Statusleiste

Titelleiste

In der Titelleiste sehen Sie die installierte Version von VM-Report und den Namen der
aktuell geladenen Weitermeldung.
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Menu

Die Meniileiste bietet verschiedene Funktionen, die nachfolgend genauer beschrieben
werden.

Schritte der Meisterschaftsbearbeitung

VM-Report und dessen Hauptfunktionen sind schrittweise gegliedert. Die einzelnen
Schritte sehen Sie links. Durch Auswahlen eines Schritts wird dieser im Hauptfenster
angezeigt.

Hauptfenster

Im Hauptfenster erfolgen die Eingaben zum momentan ausgewahlten Schritt.

Informationsleiste

Am rechten Rand des Programmfensters ist die Informationsleiste eingeblendet. Eine
Beschreibung der Funktionen finden Sie im Kapitel 5.1 ,Informationsleiste”.

Statusleiste

In der Statusleiste werden Informationen zur Verarbeitung, Fehlern und Programmstatus
eingeblendet.

4.2. Schritt Allgemein

Dieser Schritt zeigt einige Grunddaten zur aktuellen Meisterschaft wie die Anzahl der
eingegebenen Starter an und bietet die Moglichkeit den Titel und den Veranstalter
einzugeben bzw. zu andern
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4.3. Schritt Disziplin- und Mannschaftsregeln

Hier konnen Sie nachsehen welche Altersklassen in den jeweiligen Disziplinen
startberechtigt sind und wie Mannschaften gebildet werden dirfen. Die Einstellungen
sind vom Kreis vorgegeben und kénnen in VM-Report nicht gedndert werden.

n VM-Report V2.3.101 - [Weitermeldung VM2010]
;_f-;_; Datei  Einstelungen  Verwaltung  Drucken  Extras  Fenster 7 - 8 X
Bezeichnung ‘ Einzel ! Mannschaft ‘ Halbprogramm | o
:
]
= =
Luftgewehr Schiiler m E M v 'E,,
2 ]
11030 Luftgewehr Jugend m E M ] s
: L
11040 Luftgewehr Junioren & E M ‘ | & =
g
h=3
11042 Luftgewehr Junioren B E 40 g
3
11050 Luftgewehr Altersklasse ‘ E ‘ M ‘ | ?
7=
a,
11060 Luftgewehr Senioren A ‘ E ‘ M ‘ C g_
]
11062 | Luftgewehr Senioren B E ‘ B0 r —
(@
11064 Luftgewehr Senioren C 62 &0 = 1 [;r
11090 Luftgewehr Kaiperbehindeite ohne Rollstubl E M ]i
11110 Luftgewehr aufgelegt Schiltzen - . il
1120 Luftgewehr sufgelegt Schuler m - - i
11130 Luftgewehr aufgelegt Jugend m - ‘ . r
v
Y¥M-Report ¥2.3.101 [ I ==

Abb. 4.3.a — Schritt Disziplin- und Mannschaftsrege In

In der Spalte Einzel bedeutet ein "E", dass diese Altersklasse fir diese Disziplin
ausgeschrieben ist. Gleiches gilt fir ein "M" in der Spalte Mannschaft.

Ist in einer dieser Spalten ein "-" eingetragen, ist diese Disziplin fir die entsprechende
Altersklasse nicht ausgeschrieben.

Wenn eine Zahl eingetragen ist, werden die Starter in der Altersklasse mit dieser
Altersklassen-Nummer gewertet.
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4.4. Schritt Starter-Eingabe

VM-Report V2.3.101 - [Weitermeldung YM2010]
4 Datei Emstelungen  Verwsltung  Drucken Extras  Fenster 7 - 8 X
- 110 (Luftgewehr)|
Allgemein =1 Disziplinen ' g %
&1 A [/ Eingabe l 5 Einze}-l_lbelsichll a Mannscha?ls-ﬂbersicht] %
oY Diszipli 111 Starter E
s : =
120 Start-Nr: 1047 o
1‘ oW
ae o
w Stater-Eingabe Name Gewehr, Gunter =
1.36 WEPN: 12102-000022 L]
1.40 o
14 Geburtsdatum: 26.01.1954 8
1.42 i =
N 143 N SSV Paris g
' Uberpriifun 150 ! g |
1.58 Klasse =
y ; L 50 Altersklasse Eddat Nein =
Yeitermeldun 170 ) v
}gg Einzelwertung: 50 Altersklasse 2
: ]
148 Mannzchaft: 50 Altersklasse -
1.93 [j
c: g Ergebnis 345 —
& I
+-4 Manrzchaft: 1 ‘i
¥ 5
5 ® O
27 ‘Weitermeldung bis: VKM WBEM WLvM DM
Bemerkung an Kreis v jNicht Zusammen mitJ. Klein einteilen: gleiche 'waife
7N
& Name, Yorman WKPNr: ‘ 3
¥M-Report ¥2,3.101 o=

Abb. 4.4.a — Schritt Starter-Eingabe

Disziplin-Auswabhl

Optionen zur Mitglieder-Suche
Eingabe zur Mitglieder-Suche
Mitglieder-Daten

Eingabe der Starter-Daten

®©@ ©® e 6

Schaltflachen zum Ubernehmen oder Verwerfen des Starters

Um Starter einzugeben, wahlen Sie zuerst die Disziplin aus @, in der der Starter
eingetragen werden soll.

\l/ Wenn Sie in der Disziplin-Auswahl ® auf "Disziplin" (der oberste Punkt in der
Baumstruktur) klicken, wird eine Gesamt-Starteriibersicht angezeigt. In dieser Ubersicht
werden alle Starter und Mannschaften in allen Disziplinen angezeigt.

Sie haben jetzt die Mdoglichkeit das Mitglied anhand seiner Wettkampfpass-Nummer
oder seines Namens auszuwahlen @. Uber die Textfeldler ® koénnen Sie

Stand 24.08.2013 15/30



VM-Report Handbuch Bearbeiten einer Weitermeldung

dementsprechend die Pass-Nummer oder Namen und Vornamen eingeben um das
entsprechende Mitglied zu suchen.

~1/ Bei der Eingabe der Wettkampfpass-Nummer mussen die fuhrenden Nullen nicht
mit eingegeben werden. Bei der Eingabe des Namens bzw. Vornamens kénnen auch
nur die jeweiligen Anfangsbuchstaben eingegeben werden. VM-Report sucht alle dazu
passenden Mitglieder aus der Datenbank und zeigt Ihnen ggf. eine Auswahl der
zutreffenden Mitglieder an.

Nach der Auswahl eines Mitglieds werden alle wichtigen Informationen zu diesem
Mitglied angezeigt @. Darunter sehen Sie in welcher Altersklasse der Start in dieser
Disziplin erfolgt.

Jetzt konnen Sie die Daten fir den Start eingeben ®:
Ergebnis : das erzielte Ergebnis bei der Vereinsmeisterschatt.

Mannschaft : Wenn der Schitze in einer Mannschaft schiel3t, geben Sie im Eingabefeld
Mannschaft die Nummer der Mannschaft ein. Der ersten Mannschaft des Vereins in
dieser Disziplin also eine "1". VM-Report legt gegebenenfalls automatisch eine neue
Mannschaft an bzw. Gberpruft ob ein Platz in dieser Mannschatft frei ist. Geben Sie fur
die anderen zwei Schitzen der Mannschaft die gleiche Zahl ein, also in diesem Fall
ebenfalls die "1".

Weitermeldung bis: Hier kbnnen Sie angeben ob und bis zu welcher Meisterschaft der
Starter weitergemeldet werden soll.

Bemerkung an den Kreis : Hier kdnnen Sie dem Kreis besondere Informationen zu dem
Starter mitgeben. Beispielsweise bei Verwendung der gleichen Waffe mit einem
Vereinskollegen eine Mitteilung diese Starter in unterschiedlichen Durchgangen starten
zu lassen.

Um den Starter zu speichern oder die Eingaben zu verwerfen klicken Sie auf die
entsprechende Schaltflache ®.

Andern und Léschen von Startern und Mannschaften

Wenn Sie Starter I6schen oder deren Daten andern mochten, wechseln Sie zur
Einzellbersicht. Dies konnen Sie im Hauptfenster (ber die oben angezeigten
Aktenreiter:

[
1.10

R Q@

m S —

Abb. 4.4.b — Ansichten Schritt Starter-Eingabe
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Starter (EinzelUbersicht)

Wahlen Sie in der Ubersicht den Starter aus den Sie bearbeiten mdchten. Klicken sie
anschlieRend die untenstehenden Schaltflachen "Andern" oder "Léschen”. Das Andern
der Starter-Daten erfolgt wieder in der normalen Eingabemaske flr Starter.

Mannschaften (Mannschaftsibersicht)

Um die Schitzen einer Mannschaft abzuandern, markieren Sie die entsprechende
Mannschaft in der Tabelle und wahlen Sie die unten stehende Schaltflache "Andern".

Daraufhin erscheint ein neues Programmfenster mit zwei Tabellen. In der oberen
Tabelle sehen Sie die aktuelle Mannschaftsaufstellung. In der unteren sind alle Starter
aufgelistet, die anhand der Disziplin- und Mannschaftsregeln fur diese Mannschaft in
Frage kommen und noch nicht in einer Mannschaft eingeplant sind.

Um einen Starter aus der unteren Tabelle in die Mannschaft aufzunehmen, missen Sie
den Starter auswahlen. In der oberen Tabelle missen Sie die Zeile auswéhlen, in die
der Starter eingeteilt werden soll. Wenn diese Zeile bereits einen Starter enthalt, wird
dieser aus der Mannschaft genommen und durch den neuen Starter ersetzt. Klicken Sie
dazu auf die Schaltflache "Ummelden".

Um die Ummeldung zu speichern wahlen Sie "Ubernehmen, andernfalls "Abbrechen".

Um die Schitzen einer Mannschaft oder die gesamte Mannschatft zu Idschen gehen Sie
wie folgt vor: Markieren Sie die entsprechende Mannschaft in der Tabelle und wahlen
Sie die unten stehende Schaltflache "Léschen”.

Wenn sie eine Zeile mit einem Starter markiert haben und auf die untenstehende
Schaltflache "Loschen" klicken, konnen sie den Starter aus der Mannschaft I6schen.
Dabei wird der Starter nicht geléscht, sondern nur aus der Mannschaft entfernt.

Wenn die markierte Zeile eine Mannschaftszeile ist (die blau hinterlegten Zeilen) und Sie
auf die Schaltflache "léschen” klicken, wird die gesamte Mannschaft geldscht. Auch
hierbei bleiben die Starter selbst weiterhin bestehen.

4.5.  Schritt Uberprifung

In diesem Schritt kdbnnen Sie lhre Weitermeldung Uberprifen lassen. So kdnnen Sie
feststellen ob alle Mannschaften komplett sind.
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4.6. Schritt Weitermeldung

Wenn Sie alle Starter eingegeben haben, kdnnen Sie die Weitermeldung als Datei an
den Kreis melden.

Die elektronische Weitermeldung kénnen Sie im Schritt Weitermeldung erstellen. Hierzu
mussen Sie nur den Ordner unter dem Sie die Dateien speichern wollen angeben und
anschlielend die Schaltflache ,Weitermeldung erstellen* anklicken.

Es werden die folgenden Dateien erstellt:

- Weitermeldungsdatei (als Datei-Name wird automatisch die Vereinsnummer
vergeben, die Datei-Endung ist cscom)

- Ergebnisheft im pdf-Format

- Weitermeldungsliste im pdf-Format

Prifen Sie die Weitermeldung vor der Weitergabe an den Kreis anhand der
Weitermeldungsliste!

Schicken Sie die elektronische Weitermeldung (cscom -Datei) zusammen mit dem
Ergebnisheft und der Weitermeldungsliste an den Kre IS.
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5. Weitere Programmfunktionen

5.1. Informationsleiste

Die Informationsleiste finden Sie am rechten Rand des Programmfensters. Wenn Sie
auf eine der Schalflache Kklicken, wird das entsprechende Informations-Fenster
angezeigt. Alle Fenster werden nach einer Weile wieder ausgeblendet. Wenn Sie ein
Fenster dauerhaft eingeblendet haben méchten, klicken Sie auf das Pinnadelsymbol in
der oberen rechten Ecke des jeweiligen Fensters. Um das Fenster wieder einzuklappen,
klicken sie erneut auf das Symbol und das Fenster wird nach einigen Sekunden wieder
verborgen. Sie konnen die Informationsleiste ausblenden indem Sie im Hauptmenu
unter Einstellungen den Punkt ,Informationsleiste anzeigen* auswahlen.

Folgende Fenster bietet die Informationsleiste:

Wettkampfklassen
Auflistung aller Wettkampfklassen
Disziplinen

Auflistung aller Disziplinen
Kalender

Schnellsuche

Suche nach Start-, Mannschafts- oder Wettkampfpassnummer.

Notizen

Hier kdnnen Sie sich Notizen zu ihrer Meisterschaft machen. Die Eingaben werden
automatisch gespeichert.

Kurz-Hilfe

Kurz-Anleitung.
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5.2.  Menu Verwaltung

5.2.1. Klassenverwaltung

Unter Hauptmenid -> Verwaltung-> Klassen konnen Sie eine Auflistung aller
Altersklassen und deren Altersbereiche einsehen.

5.2.2.  Mitgliederverwaltung

Sie finden die Mitgliederverwaltung im Hauptmenl -> Verwaltung-> Mitglieder. In der
Ubersicht werden alle in der Datenbank vorhandenen Mitglieder lhres Vereins
angezeigt:

£ Mitgliederverwaltung

Suchen W Hinweise

© Name, ~C VWKPNL. Ubersicht -.|..‘,‘.:—
Valerdank vorhandensr

Nachname:

I Sie konnen die T abelle
nach Veren, Klasse und

Vorname: Geschlecht Hter

I RAulierdem konnen S nact
enem Mitgied uber dessen
Namen oder

WKP-Nr: w/attkampfpass-Nr sucher

. o \0’-" '..‘
=
SRS \",%: e
Nelmtae e
AN %\%;‘

ers atm
” \\.ﬁ%_ g’\“ \\_(— NS
S5 S

® Mitglieder-Daten

@ Mitglied-Suche

® Anzeige-Filter

® Schaltflachen zum Andern und Neu-Erstellen eines Mitglieds

Sie kénnen hier auch Mitgliederdaten &ndern oder neue Mitglieder eingeben. Dabei wird
der Kreis beim Einlesen Ihrer Weitermeldung uiber alle Anderungen informiert.

Wenn Sie ein neues Mitglied eingeben, wird die Altersklasse automatisch nach dem
Geburtsdatum und Geschlecht bestimmt. Alle Felder mit ungiltigen Eingaben werden
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rot markiert, bitte Uberprifen Sie ggf. die als fehlerhaft markierten Eingaben. Bei der
Eingabe der Wettkampfpass-Nummer muss eine 11-stellige Zahl eingegeben werden.
Die Schaltflache "bereits vorhandene Person auswahlen” wird in VM-Report nicht
bendtigt und ist nur fir den Einsatz im Kreis (in ChampionShot) sinnvoll.

5.2.3.  Starterverwaltung

Unter Hauptmeni -> Verwaltung-> Starter konnen Sie sich eine Ubersicht aller bisher
eingegebenen Starter und Mannschaften ansehen und diese nach verschiedenen
Kriterien durchsuchen und filtern.
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5.3.  Menu Drucken

5.3.1. Druckeinstellungen

Hier kdbnnen Sie den Drucktitel Ihrer Meisterschaft eingeben. Dieser wird auf allen
Ausdrucken verwendet.

Ebenfalls kénnen Sie hier optional eine Datei mit dem Logo lhres Vereins angeben
welches im Kopfbereich der Ausdrucke mitgedruckt wird.

5.3.2. Ergebnisheft
Sie konnen alle erfassten Ergebnisse als Ergebnisheft drucken oder als pdf-Datei

erstellen lassen. Hierzu muissen Sie nur die auszudruckenden Disziplinen
auswahlen und im unteren Bereich des Dialogs die gewiinschte Aktion anklicken.

5.3.3. Urkunden

Wahlen Sie im oberen Bereich des Druckdialogs die Wettkdmpfe aus, fir die Sie
Urkunden ausdrucken mochten.

Im Bereich Einzel-Optionen geben Sie die Anzahl der vorderen Platze ein, fur die eine
Urkunde gedruckt werden soll. Uber die "..."-Schaltfliche wahlen Sie die
Urkundenvorlage-Datei aus.

Im Vorschau-Bereich sehen Sie eine Miniaturansicht der ausgewdahlten Urkunden-
vorlage.

Zum Drucken oder zur Vorschau der zu druckenden Urkunden wéahlen Sie die
Schaltflachen "Drucken" bzw. "Vorschau".

Stand 24.08.2013 22/30



VM-Report Handbuch Urkunden-Designer

6. Urkunden-Designer

Mit dem Urkunden-Designer kbnnen Sie lhre Urkunden zum Ausdruck mit VM-Report
erstellen. Nachfolgende Anleitung ist dem ChampionShot-Handbuch entnommen,
entspricht aber der Vorgehens- und Funktionsweise des VM-Rport-Urkundendesigners,

Zum Starten des Designers wahlen Sie Meni -> Extras -> Urkundendesigner.

(o] Chamr-éshot V1022 - [ Urkunden-Designer] (=163

M| (10,300, 0,050) cm@ (432, 2) px AUSWAHL

Championshot ¥1022 o=

Abb. 6.a — Programmoberflache Urkunden-Designer

@® Menu-Leiste

@ Symbolleiste

® Werkzeugleiste

® Lineal

® Zeichenblatt

® Statusleiste

Die einzelnen Elemente der Benutzeroberflache werden in den nachfolgenden Kapiteln

beschrieben. Im Kapitel 6.5 "Beispiel-Urkunde erstellen” wird das Erstellen einer
einfachen Urkunde schrittweise beschrieben.

6.1. Mendlleiste

Wenn der Urkunden-Designer geo6ffnet wird, andern sich die Menis des
Programmfensters. Das Menu ,Datei“ erhalt neue Funktionen, das Meni ,Bearbeiten” ist
nur im Urkunden-Designer sichtbar und enthélt diverse Funktionen zum
Urkundendesign. Die Menus Extras, Fenster und ,?“ bleiben erhalten.
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Meni Datei

Das Meni "Datei" bietet Innen Funktionen zum Speichern, Offnen, Neu erstellen und
Drucken bzw. eine Druckvorschau an. Zum Drucken der Urkunden fur lhre
Siegerehrungen mussen Sie die Druckfunktion von ChampionShot nutzen: Menu-
>Drucken->Urkunden (Kapitel 5.3.3). Die Funktion "Drucken/Vorschau" im Urkunden-
Designer dient nur zur Vorschau des Urkunden-Designs.

Meni Bearbeiten

Das Menu "Bearbeiten" stellt lhnen die gleichen Funktionen wie die Werkzeugleiste
sowie die Funktion Hintergrund-Vorlage zur Verfigung. Die Hintergrundvorlagen sind
Urkundenvordrucke des RSB und werden auf der Zeichenflache abgebildet. Dadurch
kénnen Sie beim Erstellen ihrer Urkunden sehen, wie der Text spater auf der Urkunde
wirkt. Die Vorlagen werden nicht mitgedruckt.

6.2. Symbolleiste

Uber die Symbolleiste konnen Sie neue Urkunden erstellen, Urkunden speichern und
offnen, die Druckvorschau aufrufen, Formatvorlagen erstellen und anwenden, die Hilfe
fur Tastaturbefehle aufrufen und den Zoom fur das Zeichenblatt einstellen.

NMHE &4 - ® 10w -
6.2.a - Symbolleiste

6.3. Werkzeugleiste

Mit den Funktionen der Werkzeugleiste gestalten Sie die Urkunde. Die Funktionen von
oben nach unten sind:

Objekt markieren : Ermoglicht das Markieren und Bearbeiten von bestehenden
Objekten der Urkunde.

Linie einfligen: Hiermit kbnnen waagerechte Linien in verschiedenen Starken auf einer
Urkunde platziert werden.

Bild einfiigen: Benutzen Sie diese Funktion um Bilder in die Urkunde einzufligen.

Textfeld einfigen: Erstellt Textfelder in der Urkunde. Sie kdnnen beliebige Texte
eingeben und vordefinierte dynamische Felder wie beispielsweise Disziplinname oder
Einzelergebnis einfligen.

Farbe: Farbauswabhl flr das Zeichnen der Linien.

]
Mo
=)

7.3.a — Werkzeugleiste
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6.4. Formatvorlagen
Sie haben die Mdglichkeit eigene Formatvorlagen fir die Textformatierung zu erstellen.
Erstellen und Léschen von Formatvorlagen

Die Verwaltung der Formatvorlagen wird tber die Symbolleiste durch Klick auf die .
Schaltflache oder tber Menu- > Bearbeiten -> Formatvorlagen gedoffnet:

“4. Formatvorlagen

Auzwahl: B¥l  Standartext - Standartexd -

Worschau:

Mustertext @

1
Rird

Abb. 6.4.a — Formatvorlagen verwalten

@® Schaltflachen zum Neu-Erstellen und Loschen von Vorlagen

@ Auswahl der gespeicherten Formatvorlagen

(® Beispieltext (nach der ausgewahlten Vorlage formatiert)

Bestehende Formatvorlagen konnen tber die Auswahlbox @ ausgewahlt werden. Dabei

sehen Sie die Formatierung der Vorlage anhand der Vorschau ®. Eine ausgewahlte
Formatvorlage kdnnen Sie (iber die *-Schaltflache @ léschen.

Um eine neue Vorlage zu erstellen wihlen Sie die - -Schaltflache ®. Das Dialogfenster
sieht nun folgendermal3en aus:

4% Formatvorlagen

Bezsichnung: |Uberschrift 1 (:-]:) | m
Worschau: 2
Mustertext

Abb. 6.4.b — Formatvorlagen erstellen

@® Eingabefeld fiir den Namen der Vorlage
@ Schaltflachen zum Festlegen des Formats, Speichern und Abbrechen
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Geben Sie zuerst die Bezeichnung @ fir die neue Formatvorlage ein. Das Format der
Vorlage legen Sie uber die A_schaltflache fest @. In der Vorschau kénnen Sie das
angewendete Format sehen. Zum Speichern der Vorlage betatigen Sie die el

Schaltflache, falls Sie die Vorlage nicht Speichern mdchten klicken Sie die -
Schaltflache.

Textfelder mit Formatvorlagen formatieren

Um ein Textfeld mit der gewiinschten Vorlage zu formatieren, markieren Sie das
Textfeld in der Urkunde durch Anklicken mit der linken Maustaste (Sie kdnnen auch
mehrere Textfelder markieren, wenn Sie die Strg-Taste gedrtickt halten und dann die
Textfelder nacheinander anklicken). Wéhlen Sie dann das gewlnschte Format in der
Auswahlbox in der Symbolleiste aus um den Text zu formatieren.

6.5. Beispiel-Urkunde erstellen

In diesem Kapitel wird das Erstellen einer einfachen Urkunde demonstriert. Nach
Starten des Urkunden-Designers wird eine neue, leere Zeichenflache angezeigt, in der
Sie eine neue Urkunde erstellen kdnnen.

Zoom und Hintergrund-Vorlage einstellen

Wahlen Sie als erstes ganz rechts in der Symbolleiste den Zoomfaktor "Seite" aus um
die komplette Seite ansehen zu kénnen. Um das Erstellen der Urkunde zu vereinfachen,
kbnnen Sie eine Hintergrund-Vorlage anzeigen lassen. Gehen Sie dazu ins Menu ->
Bearbeiten -> Hintergrund-Vorlage und wahlen beispielsweise die "Vorlage 1" aus.

B championShot ¥1022 - [ Urkunden Designer]

M| (15,973, 0,508 (558, 20) px ALSWAH.
Charmpionshet 1022

Abb. 6.5.a - Beispiel Urkunde Schritt 1

Textfeld einfligen

Wahlen Sie als nachstes links in der Werkzeugleiste die Schalflache "Textfeld einfliigen”.
Um ein Textfeld einzufiigen, klicken Sie am linken Rand der Urkunde mit der Maus und
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ziehen mit gedrickter Maustaste einen Rahmen bis zum anderen Rand der Urkunde
und lassen die Maustaste los. Es erscheint folgender Dialog zur Eingabe und
Formatierung des Texts:

UNRNUNDUL

Beziksmilsterschalt

Abb. 6.5.b — Texteingabe-Dialog

® Einfigen von dynamischen Feldern
@ Textausrichtung

® Textformatierung

® Text-Eingabe

Geben Sie im Textfeld @ den Text "Bezirksmeisterschaft" ein und setzen Sie die
Ausrichtung auf zentriert @. Uber die Textformatierung ® konnen Sie die Schriftart, -
grolRe und -farbe andern. Beenden Sie den Dialog anschlie3end tber die Schaltflache
oben rechts (x). Alternativ kbnnen Sie Textfelder auch Uber Formatvorlagen formatieren
(Kapitel 6.4 "Formatvorlagen").

) Um ein Textfeld nachtraglich zu bearbeiten, doppelklicken Sie auf das
entsprechende Textfeld. Dadurch erscheint wieder der Texteingabe-Dialog fur dieses
Textfeld.

J/ Bei der zentrierten und rechtsbiindigen Textausrichtung kénnen keine mehrzeiligen
Textfelder genutzt werden. Die Berechnung der Textposition wird nur an der ersten Zeile
vorgenommen. Daher missen Sie in solchen Fallen die Textzeilen in mehrere Textfelder
aufteilen.
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Die Urkunde sieht jetzt folgendermal3en aus:

L | | |

\sl 0 1 2 3 & 5 6 1 8 9 0 ¥ 2 13 1 15 6 11 18 M

|

Textfeld mit dynamischen Text einfligen

Legen Sie wie zuvor ein Textfeld an. Im Texteingabe-Dialog klicken Sie die linke
Schalflache zum Einfiigen von dynamischen Feldern. In dem aufklappenden Menu
sehen Sie alle méglichen Felder, die Sie in die Urkunde einfigen kdnnen. Wahlen Sie
fur das Beispiel den Namen des Schitzen tUber das Menl Schitze -> Name:

Formatierung

Il4 Meisterschaft 2

Wettkampf »

[ Schitze

Mannschaft
Platzierung

Druckdatum

Mame

Yorname
Machname

Geburtsdatum

altersklasse
\ereinsname
Ergebnis

Finalergebnis

Abb. 6.5.d — Auswahl dynamisches Feld

Im Eingabefeld erscheint jetzt der Text "$NAME". Dynamische Felder beginnen immer
mit dem $-Zeichen. Wenn Sie diese Texte verandern, koénnen sie spéater beim
Urkundendruck nicht durch die entsprechenden Daten ersetzt werden.

Jetzt erstellen Sie wie beschrieben fur die weiteren Zeilen der Urkunde neue Textfelder
und geben weiteren Text und dynamische Felder fir das Ergebnis,
Wettkampfbezeichnung und Platzierung ein.

In VM-Report sind nicht alle dynamischen Felder wie in Abb. 6.5.d zu sehen verfugbar.
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Die Urkunde sollte nun in Etwa folgendes Aussehen haben:

Lo i 3 4 5 6 7 8 9 o1 12 13 1 15 16 17 18 W

URKUNDE

-t Bezirksmeisterschaft
$NAME
belegte mit SERCG Ringen

in der Disziplin

SWK_BEZEICHNUNG

den $P. Platz

HE B E I

Abb 6.5.e — Beispiel Urkunde Schrltt 3

Um zu sehen wie die Urkunde spater beim Druck aussieht, also wie die dynamischen
Felder ersetzt werden, wahlen Sie im Menu->Datei oder in der Symbolleiste die
Schalflache "Drucken/Vorschau" aus. Die Vorschau zeigt die eben erstellte Urkunde mit
Musterdaten fur die dynamischen Felder.

Linien und Grafiken einfligen

Um beispielsweise die eingescannte Unterschrift des Sportleiters unter die Urkunde zu
setzen, mussen wir die Grafikdatei mit der Unterschrift in die Urkunde einbauen. Wahlen
Sie in der Werkzeugleiste die Schaltflache "Grafik einfugen" und ziehen wie bei einem
Textfeld einen Rahmen in der die Grafik eingefiigt werden soll. Im folgenden Dialog
kénnen Sie die entsprechende Grafikdatei auswahlen.

Unter der Unterschrift soll zudem eine Linie und der Unterzeichner gesetzt werden. Um
die Linie einzuftigen, benutzen Sie die Funktion "Linie einfigen". Durch klicken auf den
Pfeil neben dem entsprechenden Symbol kann die Strichstarke ausgewahlt werden.
Ziehen Sie die Linie unterhalb der eingeflgten Grafik.

Setzen Sie unter diese Linie ein weiteres Textfeld mit dem Text "Bezirkssportleiter".
Nachdem Sie die Positionen aller Elemente auf der Urkunde angepasst haben, sollte die
fertige Urkunde ungefahr folgender Abbildung entsprechen:
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I
‘ o 1 2 3

Bezirksmeisterschaft

SIAME
belegte mit 3ERG Ringen

in der Dizziplin
EWEK_DISZ $WE_K

den §P Platz

[ rall
TS _/\;;/

e U

=l

sama mrsvan T e

Abb. 74f - BeispieI"Urkunde Schritt 4

Objekte verschieben

Sie konnen alle Objekte, wenn sie in der Urkunde markiert sind, mit der Maus
verschieben. Aul3erdem kdnnen Sie markierte Objekte bei gedriickter Strg-Taste mit den
Pfeiltasten verschieben. Um Mehrere Objekte zu markieren, klicken Sie bei gedrickter
Strg-Taste die gewtinschten Objekte mit der linken Maustaste an.

Speichern der Urkundenvorlage

Damit die fertige Urkunde in ChampionShot zum Urkundendruck genutzt werden kann,
mussen Sie die Urkunde speichern. Wahlen Sie im Menu -> Datei -> Speichern unter,
offnen einen beliebigen Ordner auf der Festplatte und vergeben anschlielend einen
Namen fir die Urkunden-Datei. Nach dem Speichern kénnen Sie den Urkundendesigner
verlassen um zuriick zum Hauptprogramm von ChampionShot zu gelangen.
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